
Physical	Computing	mit	Arduino	

Ø  Internetverbindung	herstellen	
	
Ø  Inhalt	von	USB-Stick	auf	Computer	

kopieren	(Ordner	„ICT-V_Arduino“)	
	
Ø  Ordner	Nr.	1:		
						Arduino	IDE		und		
						Tone	Library	installieren	
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Ordner	Nr.	2:	
„Speaker_Sketch“	
	
	
Sketch		
Verifizieren		
	



Physical	Computing	mit	Arduino	

Lautsprecher	an	
Arduino	
anschliessen:	
-	auf	GND	
+	auf	12	
	
Arduino	und	
Computer	mit	USB	
Kabel	verbinden	
	
Sketch	hochladen	
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Ordner	Nr.	3:	
Toene	erzeugen	
	
	
	



Physical	Computing	mit	Arduino	



Physical	Computing	mit	Arduino	



Physical	Computing	mit	Arduino	

Ordner	Nr.	4:	
OctoSynth_Sketch	
	
	
Sketch	Verifizieren	
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8	Jumperkabel	
6						7				A0					A1	
A2		A3			A4				A5	
	
Lautsprecher	
GND	+	12	
	
Arduino	+	PC	
verbinden,	
Sketch	
hochladen	
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Werbung	
Weiterbildung	lernwerk	bern	
WS	„Programmieren	im	Technischen	Gestalten“	
WS	„Ein	programmiertes	Spiel	bauen“	

Fragen?	
Rückmeldung,	Anregungen,	Kritik	


